KIDS BUILD THEIR KNOWLEDGE AND Amne: Underhé" av tunneln
SIILLS ABOUT THE WORLD THROUGH Material for varje grupp: Instruktionskort 378, 428, 380, 374 m
g Em A M och motsvarande byggmaterial; Mannisko figurer: férare, fyra

e passagerare; specialklossar for tag: en rod, tva vita; tva
— — punktuppséattningar; ytterligare tva bojda skenor; tva Finansieras av
orangefirgade varningskoner; tvd STOP-skyltar. Europeiska unionen

Uppgifter:
1. Lararen forklarar lektionens amne — att bygga ett tag och ett jarnvagsspar med en tunnel och en station. Varje grupp ska bygga:
e Ett cirkulart jarnvagsspar (380)

e En jarnvagsstation (373)

e Ett passagerartag med en vagn (428)

e Entunnel (378)

2. Lararen delar ut materialet till grupperna
och fordelar arbetet mellan barnen.

3. Grupperna bygger taget, stationen och
sparet med tunneln. De placerar tva av
passagerarna som vantar pa stationen, satter
foraren och de andra tva passagerarna pa
taget och placerar det pa stationen.

4. Lararen later tagen ga tills fragan uppstar
om hur lange taget kommer att fortsatta att
kora runt sparet; Och varfor stannar den inte
vid stationen for ndsta passagerare att ga
ombord.

5. Lararen visar klassen den roda klossen for
taget och forklarar vad den gor. Den maste
placeras pa langden innanfor sparet. Nar e
motorn passerar éver klossen kommunicerar T e
den en instruktion om att motorn ska stanna.
Barnen far en rod kloss och ombeds testa
den var som helst pa banan.
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6. Efter att de lyckats stoppa taget sager lararen till dem att det nu maste goras for att passagerarna ska kunna kliva av och de som
vantar pa att ga ombord.

7. Lararen fragar var de ska stanna taget. Barnen svarar att de ska stoppa den pa stationen. Lararen ber dem att stalla av taget fran
stationen och sedan placera den roda klossen pa ratt plats. Grupperna gor detta och observerar resultatet av experimentet.

8. Nar alla tag har stannat tittar lararen och barnen for att se var vart och ett av tagen har stannat. De avgdor om detta ar ratt plats.
De grupper som inte stoppade taget pa ratt plats diskuterar vilken forandring de ska géra och kor experimentet igen.

9. Lararen visar klassen den vita klossen, forklarar vad den gor och ger tva till varje grupp. Grupperna ombeds att placera de tva
vita klossarna sa att tagets lampor tdands innan man kor in i tunneln och slacks nar man kor ut ur den.

10. Grupperna placerar ut de vita klossarna, satter igang taget och tar reda pa om deras hypotes stammer. Vid behov gor de
lampliga justeringar.

11. Lararen berattar en historia - tunneln behdéver repareras, sa den kommer att stangas tillfalligt och taget maste ta en omvag.
Varningskonerna och STOP-skyltarna ges till grupperna sa att de kan signalera att tunneln ar stangd.

12. Lararen visar barnen de punkter som kan anvandas for att byta linje som taget anvander. Vad den gor och hur den fungerar
forklaras. Varje grupp far sedan ytterligare tva boéjda skenor och tva poanguppsattningar.

13. Lararen hjalper nu grupperna att bygga en omvag for taget som lamnar stambanan fore tunneln och atervander till den efter
tunneln.

14. Grupperna bygger omvagen. Sedan satter de igang taget. De byter plats for att skicka taget pa omvagen runt
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tunneln och observera dess nya rutt. NG
15. Lararen staller upp ett nytt scenario: reparationen ar klar. Taget maste nu kora runt hela strackan tva ganger, N
forsta gangen genom tunneln och andra gangen omvag. %6
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16. Barnen, tillsammans med lararen, sammanfattar resultaten. De drar slutsatsen att ett tag kan rora sig langs olika 7\Jo§
rutter om sparet har forgreningar. For detta andamal placerar vi mekanismer som kallas punkter pa dem. Med deras }{
hjalp styr vi taget till en eller annan av forgreningarna. %/,5




