KIDS BUILD THEIR KNOWLEDGE AND Amne: Leverans av mjolk
SKILLS ABOUT THE WORLD THROUGH . o A . . . °
Material for varje grupp: Instruktionskort: jarnvagsspar

A M (440), plankorsning med bommar (385), mejerier (438

i och 439), en gard med kor (437), ett godstag for trans-
port av mjolk (436) och motsvarande byggmaterial;
Kort med illustrationer av handelser under resan. Man-
nisko figurer: chauffér, bonde, tva mjolkbitraden; spe-
cialklossar for tag: tva roda, en gron; tva bla, en gul; en
surfplatta med appen LEGO® DUPLO® Connected Train*
installerad.
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Uppgifter:

1. Lararen forklarar lektionens amne —
Mjolkleverans med tag fran garden ftill
tva mejerier. Varje grupp ska bygga:

e Ett jarnvagsspar (440)

En plankorsning (385)

Ett godstag (436)

Tva mejerier (438 och 439)

En bondgard med kor (437)

2.Lararen delar ut materialet ftill
grupperna och delar upp arbetet
mellan barnen.

3.Grupperna bygger modellerna och
placerar manniskorna pa ratt plats.

4.Lararen delar ut korten med
handelserna i den berattelse han ska
beratta. Gruppernas uppgift ar att
ordna korten i ordningsfoljd, samtidigt
som de lyssnar pa beréttelsen.
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5. Lararen berattar for barnen vilken saga de ska aterskapa:

"Godstaget star stilla vid garden. Har fyller han pa mjolken. Den gar sedan langs sparet for att leverera mjolk till
mejerierna. Nar taget narmar sig plankorsningen avger det en ljudvarning. Nar den nar det forsta mejeriet stannar den
och lastar av tva av behallarna. Taget fortsatter sedan till det andra mejeriet. Har lossas de tva sista behallarna. Till slut
atervander taget till garden for att mjolkarbetarna ska stada upp pa garden. Redo att fylla dem igen nasta dag.”

6. Lararen delar ut surfplattorna till grupperna med applikationen for berattelsen laddad pa skdrmen, sedan slar han pa
loket och vantar pa att det ska ansluta till surfplattan. Nar surfplattan pratar med taget forklarar lararen hur man flyttar
taget framat eller bakat, hur man stoppar det och hur man far det att vissla.

7.Lararen ber grupperna att styra tagets rorelse med surfplattan. Den maste fardas hela vdagen och aterge handelserna i
berattelsen. Grupperna bestammer vem som ska ta den forsta svangen, resten hjalper till.

8. Efter att det forsta barnet har lyckats aterskapa berattelsen byter de plats.
9. Lararen ber grupperna att [lamna tillbaka surfplattorna och ger dem i gengald de fargade tagklossarna.

10. Lararen ber grupperna att aterskapa berattelsen igen. Den har gangen kommer de att satta av taget for hand. De
kommer att placera ut tagklossarna pa sparet pa de platser som behovs for att alla handelser i berattelsen ska kunna ske.

11. Barnen fortsatter att experimentera tills de uppnar 6nskat resultat.

12. Varje grupp visar lararen hur de slutférde uppgiften. Om det
finns olika l6sningar diskuterar hela gruppen dem.

13.Lararen sammanfattar med att saga att en sekvens av
atgarder kan kodas med en uppsattning sekventiella
kontrollkommandon. Eventuella fel i koden leder till en felaktig
atgard av det hanterade objektet.
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