KIDS BUILD THEIR KNOWLEDGE AND Amne: Genom tunneln
SKILLS ABOUT THE WORLD THROUGH . . . . ° °

- Material for varje grupp: Instruktionskort: tagspar m
g A M (444), tunnel (441), jarnvagsstation (442), persontag
e eo——— med en vagn (443) och motsvarande byggmaterial. Finansioras av
mannisko ﬁgurer: fora re; 4-6 passagerare, Europeiska unionen
specialklossar for tag: en rod, en vit, en gul; en
surfplatta med appen LEGO® DUPLO® Connected
Train* installerad.

Uppgifter:

1.Lararen forklarar lektionens amne — Manniskor
reser med persontdg pa en stracka som gar genom
en tunnel. Varje grupp ska bygga:

Ett runt spar (444)

En jarnvagsstation (442)

En tunnel (441)

Ett tdg bestdende av ett lok och en
passagerarvagn (443)

2.Lararen delar ut materialet till grupperna och
delar upp arbetet mellan barnen. |
3.Grupperna bygger modellerna och placerar
manniskorna pa ratt plats.

4.Lararen introducerar situationen som grupperna
ska aterskapa: Taget star pad stationen, tva
passagerare stiger in i vagnen. Taget avgar fran
stationen. Nar loket narmar sig tunneln tander det
sina lampor. Nar den narmar sig stationen visslar
den. Nar den stannar vid stationen slacks
lamporna pa loket. Tva passagerare kliver av och
de tva foljande kliver pa.
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5.Lararen fragar barnen om de forstar vad de ska gora.

6.Lararen ger grupperna en surfplatta med LEGO appen aktiv. Pa skarmen finns en representation av deras spar
och dess objekt. Lararen satter pa loket och vantar pa att appen ska ansluta.

7.Ldraren berattar for grupperna att de maste kontrollera tagets rorelse med surfplattan sa att de kan se hur
taget kor langs rutten. | varje grupp bestammer de vilket barn som ska anvanda surfplattan forst.

8.Ldraren fragar barnen hur de tror att surfplattan gor detta.
9.Nar taget har avslutat sin fard byter barnen roller sa att var och en anvander surfplattan.

10.Lararen ber grupperna att lamna tillbaka surfplattorna och ger dem i gengdld de relevanta fargade
specialklossarna for taget.

11.Lararen ber barnen att aterskapa aktiviteten med hjalp av specialklossarna. De maste placera
specialklossarna pa sparet pa ratt stallen for att aterskapa tagets tidigare beteende.

12.Barnen fortsatter att experimentera tills de lyckas uppna dnskat resultat.

13.Varje lag visar lararen sin slutliga [6sning. De diskuterar de olika situationer som de sttt pa under sitt arbete
och eventuella férandringar som de har behovt gora.

14.Lararen fragar barnen hur de tror att specialklossarna styr

@

vad loket gor.
=
15.Lararen sammanfattar med att forklara att det ar maijligt 27
att koda sekvenser av atgarder med hjalp av en sekventiell §§
uppsattning kontrollkommandon. Om det finns nagot fel i E/
koden kommer det kontrollerade objektet att utfora fel 5\5}
atgard. ST %
XU




