KIDS BUILD THEIR KNOWLEDGE AND Téma: Mirror Figu res
SKILLS ABOUT THE WORLD THROUGH

* X %

-~ - Zdroje: Pre kazdy tim: karta aktivity B-2-1, ceruzka F,
/o A M - Pre kazdé dieta: tanier 12x6, Styri tehly 2x2. Fxp ok
— ——— Kocky pre kazdy tim musia mat rovnaku farbu. M Financovany

Cinnosti:
1. Ucitel rozda detom supravy.
2. Ucitel dava nasledujuce pokyny:
PoloZte tanier na stol pred seba kratkou (6) stranou smerom k vdm .
Umiestnite jednu tehlu do lavého dolného rohu dosky .
S dalsim ¢lenom timu spojte taniere tak, aby sa obe dlhé strany stretli .
Presunite tehlu na jednej doske tak, aby bola vedla tehly na druhej doske .
e Aky geometricky obrazec mas?
Usporiadajte vsetky Styri taniere tak, aby ste vytvorili Stvorec .
3. Ucitel skontroluje, Ci to bolo vykonané spravne, a potom da nasledujuice pokyny :
e Kazdy si vezmite svoj tanier a pridajte tri zvysné tehly, aby ste vytvorili Stvorec .
e Zoberte tanier a ukazte vSetkym, ako ste to urobili .
e Teraz spojte vSetky Styri platy, aby ste vytvorili eSte vacsi stvorec .
4. Ucitel skontroluje, Ci to vSetky timy vykonali uspesne, a potom vyda novy subor pokynov :
Pozrite sa na obrazok na karte aktivity (B-2-1). Co je to ?
Kazda znacka na karte, ktoru kocku si myslite, Ze musite odniest, aby ste vytvorili kriz zobrazeny na karte .
Pozbierajte svoje taniere a odneste si tehlu, ktoru ste oznacili na karte .
e Teraz spojte vsetky Styri platy, aby ste skontrolovali, ¢i tvoria kriz .
5. Timy si overia svoje hypotézy. Ucitel sa pyta, ¢i sa im podarilo s tehlami vytvorit pozadovany tvar. Tam, kde nie je
zhoda, detom pomohla ucitelka, vysvetlila, preco sa tak stalo, a podla toho svoj model opravila.
6. Teraz ucitel dava posledné pokyny :
e \ezmite si taniere a posunte jednu kocku tak, aby ked'su taniere spolu, vytvorili ram zobrazeny na karte aktivity
(B-2-1).
7. Ucitel skontroluje, Ci vSetky timy uspeli
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