KIDS BUILD THEIR KNOWLEDGE AND Téma: Riad ky a Stllpce

SKILLS ABOUT THE WORLD THROUGH . . . ; L, ;

C e Zdroje pre kazdy tim: velka zelena zakladna doska, .l-1

D A M karta suradnicového systému a zodpovedajuci stavebny

e e — M aterial ; tucet 2x2 teh,al rovnakej farby; dve obalky M Financovany
obsahujuce karty aktivit J-1-1 . Eurépskou tGiniou

Cinnosti

1. UCitel rozda timom stavebnicové karticky a suvisiaci stavebny material.
2. UcCitel vyzve deti, aby postavili model zobrazeny na karte.

3. Ucitel zobrazi jednu z vopred pripravenych kariet aktivit a vysvetli, ako ju pouZivat: jedno dieta dostane kartu,
ale nesmie ju ukazat druhému. Maju sa pozriet na schému a potom dat pokyny druhému dietatu , kam na modeli
dosky umiestnit tehly. Kazda instrukcia musi $pecifikovat &islo stipca a farbu riadku (Priklad: ,Polozte tehlu do
druhého stipca zltého riadku!“). Druhé dieta musi ndjst miesto na tanieri a polozit tam tehlu. Cielom je dostat
cely vzor zo schémy na tanier.

4. Ucitel da kazdému timu jednu kartu aktivity. Deti pracuju na dokonceni cvicenia. 11213 4|5
5. Po dodrzani vsetkych pokynov obe deti v
time porovnaju  vysledny model s
diagramom na karte aktivity. V pripade
potreby sa vykonaju opravy s pomocou
ucitela alebo bez neho.

6. UCitel da kazdému timu druhd kartu

by >
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aktivity. Deti si vymenia ulohy a dokondia

cvicenie este raz. <

7. Ucitel a deti spolo¢ne komentuju Eé
prevedenie cvicenia. Vsetci dospeli k zaveru, {/6
e pomocou riadkov a stipcov mézete uréit {}
presné umiestnenie objektu na Stvorcovej %/B
sieti. 4>




