
J-2

 5,7,82,3,4,

 7,83,5,

7,84,6,
 7,84,
7,85,

 9

Činnos�:
1. Učiteľ rozdá �mom stavebnicové kar�čky a súvisiaci stavebný materiál .
2. Učiteľ vyzve de�, aby postavili model zobrazený na karte .
3. Učiteľ vysvetľuje pravidlá hry. Jedno dieťa položí tehlu 2x2 na tanier a povie druhému 
svoje „súradnice“ (Napríklad: „Do tre�eho stĺpca zeleného radu som dal tehlu!“). Druhé 
dieťa nájde miesto na karte ak�vity J-2-1 a označí ho X. Toto opakujú, kým sa nepoužijú 
všetky kocky.
4. Po umiestnení všetkých kociek na tanier obe de� v �me porovnajú vzor na tanieri so 
záznamom na karte ak�vity. V prípade potreby sa reviduje záznam na karte činnos�.
5. Učiteľ vysvetľuje, ako bude cvičenie pokračovať. Dieťa, ktoré pracuje s kartou ak�vity, 
má povedať druhému dieťaťu, aby presunulo 
kocku z jedného miesta na druhé. Tento pohyb 
zaznamenajú na kartu vymazaním značky pre 
danú kocku a označením nového miesta. Toto sa 
opakuje trikrát.
6. De� dokončia cvičenie a ešte raz porovnajú 
to, čo majú na tanieri s tým na karte ak�vity .
7. Učiteľ rozdá �mom novú prázdnu kartu 
ak�vity. De� si vymenia úlohy a celé cvičenie sa 
opakuje.
8. Učiteľ a de� spoločne komentujú prevedenie 
cvičenia. Všetci dospeli k záveru, že umiestnenie 
objektu v štvorcovej sie� môže byť kódované 
pomocou riadkov a stĺpcov.

Téma: Štvorcová sieť
Zdroje pre každý �m: veľká zelená základná doska; 
karta súradnicového systému a príslušný konštrukčný 
materiál; päť tehál 2x2, všetky rovnakej farby; dve 
obálky s kartami ak�vít J-2-1; čierna ceruzka; zmizík. 


