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Činnos�:
1. Učiteľ dá každému �mu kartu spolu s príslušným stavebným materiálom a povie im, aby postavili model 
bludiska. Toto vykonávajú de�.
2. Učiteľ vysvetľuje pravidlá hry: Jedno z de� si vyberie výrobok, ktorý chce zbierať. Druhému dieťaťu po�chu 
povie, čo si vybralo. Druhé dieťa zakóduje cestu k produktu tak, že na tanieri usporiada farebné bloky, jeden po 
druhom, aby opísal cestu, ktorou sa treba riadiť. Doska sa odovzdáva tre�emu dieťaťu. Toto dieťa nevie, čo je 
produkt, a musí ho nájsť podľa kódu. Na tento účel sa používa figúrka dieťaťa, ktorá sa pohybuje zo svojej 
centrálnej polohy pozdĺž trasy opísanej kódom. Po 
úplnom vykonaní kódu musia prvé dve de� povedať, či 
bol dosiahnutý požadovaný produkt alebo nie.
3. Toto vykonávajú de�. Ak sa cieľ nedosiahne, 
hľadajú chyby a robia potrebné nápravy.
4. De� striedajú svoje úlohy a opakujú hru ešte 
dvakrát.
5. Učiteľ a de� si preveria vykonanie cvičenia. 
Spoločne dospeli k záveru, že cestu k určitému 
objektu možno opísať pomocou kódu, v ktorom je 
prejdená trasa znázornená sekvenciou farieb. Ak 
dôjde k chybe v kódovaní alebo čítaní kódu, 
nedosiahnete požadovaný objekt, ale skončíte 
niekde inde.

Téma: Trasy
Zdroje pre každý �m: veľká zelená základná doska; 
inštruktážne karty 453 a súvisiaci stavebný materiál; 
doska 6 x 12; dve 2x2 tehly každej farby zahrnuté v 
konštrukcii bludiska; jedna detská postava ; štyri 
figúrky produktov .


