KIDS BUILD THEIR KNOWLEDGE AND Téma: Tra Sy
SKILLS ABOUT THE WORLD THROUGH

e a M Zdroje pre kazdy tim: velka zelena zakladna doska; m

/g _____ instruktazne karty 453 a suvisiaci stavebny material;

e JOSka 6 X 12; dve 2x2 tehly kaZdej farby zahrnuté v Financovany
konstrukcii bludiska; jedna detskd postava ; Styri Furopskou niou

3 figurky produktov .

Cinnosti:

1.Ucitel da kazdému timu kartu spolu s prislusnym stavebnym materialom a povie im, aby postavili model
bludiska. Toto vykonavaju deti.

2.Ucitel vysvetluje pravidla hry: Jedno z deti si vyberie vyrobok, ktory chce zbierat. Druhému dietatu potichu
povie, €o si vybralo. Druhé dieta zakdduje cestu k produktu tak, Ze na tanieri usporiada farebné bloky, jeden po
druhom, aby opisal cestu, ktorou sa treba riadit. Doska sa odovzdava tretiemu dietatu. Toto dieta nevie, ¢o je
produkt, a musi ho najst podla kddu. Na tento ucel sa pouziva figurka dietata, ktorda sa pohybuje zo svojej
centralnej polohy pozdi? trasy opisanej kédom. Po
uplnom vykonani kédu musia prvé dve deti povedat, Ci
bol dosiahnuty pozadovany produkt alebo nie.

3.Toto vykonavaju deti. Ak sa ciel nedosiahne,
hladaju chyby a robia potrebné napravy.

4.Deti striedaju svoje ulohy a opakuju hru este
dvakrat.

5.Ucitel a deti si preveria vykonanie cviCenia.
Spolocne dospeli k zaveru, ze cestu k urcitému
objektu mozno opisat pomocou kddu, v ktorom je
prejdena trasa znazornena sekvenciou farieb. Ak
dbjde k chybe v kddovani alebo citani kédu,
nedosiahnete pozadovany objekt, ale skoncite
niekde inde.
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