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Zdroje: dve velkeé zelené podlozky, karty s pokynmi x

485 a 486 a prislusny stavebny material, dve sady P

e kOCiek s ¢islami 1 aZ 5, pat kociek 2x2 a $tyri kocky

2x4 v jednej farbe, pat 2x2 a Styri 2x4 v inej farbe,

dve karty aktivit J-5-1, dve ceruzky.
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Cinnosti:

1.UCitel vysvetluje, ze ludia vytvorili r6zne systémy na
kodovanie informacii. Jednou z najstarSich je Morseova
abeceda. Ludia pri nom pouzivaju iba dva znaky — bodku a
pomléku. Mozu zakdédovat akékolvek konkrétne Cislo
odkazom na tabulku. Ucitel rozdeli deti do dvojclennych
timov a kazdému dietatu da karticku s aktivitou s
vysvetlenim, Ze na nej vidia, ktoré Cislo je zakddované
bodkami a pomlickami. Kocka 2x2 sa pouzije na
zakddovanie bodky a tehla 2x4 pomlcka.

2.Ucitel da kazdému timu zdroje na danu tému. Kazdé
dieta v time si vyberie farbu kociek, s ktorymi bude
pracovat, a vezme si dalSiu sadu ciselnych kociek. Ucitel
potom povie kazdému dietatu v time, aby zakddovalo Cislo
1 pomocou kociek v ich farbe. Budu odkazovat na kartu
aktivity J-5-1.

3.Ked' su pripravené, deti ukazu svoje kddovanie a ucitel
skontroluje, Ci je spravne.
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4.Ucitel povie timom, aby vytvorili Strukturu priecok. Jedno dieta si potom vyberie kocku s ¢islom, ktoré zakéduje
bez toho, aby ho videlo druhé dieta v time. Umiestnia ho do stredu priecky smerom k nemu. Potom zakdduju
¢islo pomocou kédu na karte aktivity.

5.Ucitel ich vyzve, aby postavili krabicu na karte s pokynmi 486 a ukryli do nej kocku s Cislicou.

6.Deti ako otocia model o 180 stupnov tvarou k partnerovi. Kazdé dieta teraz musi odvodit, ktoru dislicu
zakddovalo druhé dieta v time, a zakruzkovat ju v lavom stlpci tabulky zhody kédov na karte aktivity.

7.Ked to deti urobia, skontroluju svoje dekddovanie otvorenim skatul, v ktorych su skryté Ciselné kocky. Ucitelka
spolu s detmi spocita, kolko bolo Uspesnych dekddovani, a kde sa dekddovania nepodarilo, zistuju preco.

8. Ucitel vyzve timy, aby vytvorili kdd pozostavajuci z dvoch Cislic, pricom kazda Cislica sa napiSe na samostatny
riadok. Vysvetluje, Zze takto sa zakdduje Cislica, ked ma dve Cislice. Stava sa to pomerne casto, napriklad v
mesiacoch v roku je viacero takych, ktoré sa piSu dvojcifernym cislom. Ulitel sa potom pyta: ,Viete, ktoré su tieto
mesiace? A aké Cislice na ne pouzijeme?". Timy vykonaju toto cvicenie pomocou zelenej dosky, ktora bola pouzita
ako priecka. Dve kocky s ¢islicami maju byt skryté v dvoch krabiciach.

9.Ked" tim skonci, odovzdaju stitok so svojim kédom inému timu, ktory ho dekdduje. Druhy tim

@

dekdduje ¢&islo a oznaéi zodpovedajlice ¢isla v pravom stipci jednej z dvoch kariet aktivit. Dieta z timu 7

odovzda kartu aktivity dietatu v time, od ktorého kod dostalo, a spolo¢ne skontroluju, ¢i Uspesne }/
zakddovalo a dekddovalo. Uditel a deti vypocitaju, aké uspesné bolo ich kddovanie a dekédovanie. Kde }{
sa stala chyba, uditel zisti preco. }{
10.Deti so svojou ucitelkou dospeju k zaveru, ze Morseovu abecedu mozno pouzit na zakdédovanie \}
akejkolvek Cislice za predpokladu, Ze sa presne dodrzia pravidla kddovania kazde;j Cislice. ]\7}




