
J-5
Téma: Kódovanie číslic
Zdroje: dve veľké zelené podložky, karty s pokynmi 
485 a 486 a príslušný stavebný materiál, dve sady 
kociek s číslami 1 až 5, päť kociek 2x2 a štyri kocky 
2x4 v jednej farbe, päť 2x2 a štyri 2x4 v inej farbe, 
dve karty ak�vít J-5-1, dve ceruzky.

Činnos�:
1. Učiteľ vysvetľuje, že ľudia vytvorili rôzne systémy na 
kódovanie informácií. Jednou z najstarších je Morseova 
abeceda. Ľudia pri ňom používajú iba dva znaky – bodku a 
pomlčku. Môžu zakódovať akékoľvek konkrétne číslo 
odkazom na tabuľku. Učiteľ rozdelí de� do dvojčlenných 
�mov a každému dieťaťu dá kar�čku s ak�vitou s 
vysvetlením, že na nej vidia, ktoré číslo je zakódované 
bodkami a pomlčkami. Kocka 2x2 sa použije na 
zakódovanie bodky a tehla 2x4 pomlčka.
2. Učiteľ dá každému �mu zdroje na danú tému. Každé 
dieťa v �me si vyberie farbu kociek, s ktorými bude 
pracovať, a vezme si ďalšiu sadu číselných kociek. Učiteľ 
potom povie každému dieťaťu v �me, aby zakódovalo číslo 
1 pomocou kociek v ich farbe. Budú odkazovať na kartu 
ak�vity J-5-1.
3. Keď sú pripravené, de� ukážu svoje kódovanie a učiteľ 
skontroluje, či je správne.

4. Učiteľ povie �mom, aby vytvorili štruktúru priečok. Jedno dieťa si potom vyberie kocku s číslom, ktoré zakóduje 
bez toho, aby ho videlo druhé dieťa v �me. Umiestnia ho do stredu priečky smerom k nemu. Potom zakódujú 
číslo pomocou kódu na karte ak�vity.
5. Učiteľ ich vyzve, aby postavili krabicu na karte s pokynmi 486 a ukryli do nej kocku s číslicou.
6. De� ako otočia model o 180 stupňov tvárou k partnerovi. Každé dieťa teraz musí odvodiť, ktorú číslicu 
zakódovalo druhé dieťa v �me, a zakrúžkovať ju v ľavom stĺpci tabuľky zhody kódov na karte ak�vity.
7. Keď to de� urobia, skontrolujú svoje dekódovanie otvorením škatúľ, v ktorých sú skryté číselné kocky. Učiteľka 
spolu s deťmi spočíta, koľko bolo úspešných dekódovaní, a kde sa dekódovania nepodarilo, zisťujú prečo.
8. Učiteľ vyzve �my, aby vytvorili kód pozostávajúci z dvoch číslic, pričom každá číslica sa napíše na samostatný 
riadok. Vysvetľuje, že takto sa zakóduje číslica, keď má dve číslice. Stáva sa to pomerne často, napríklad v 
mesiacoch v roku je viacero takých, ktoré sa píšu dvojciferným číslom. Učiteľ sa potom pýta: „Viete, ktoré sú �eto 
mesiace? A aké číslice na ne použijeme?". Tímy vykonajú toto cvičenie pomocou zelenej dosky, ktorá bola použitá 
ako priečka. Dve kocky s číslicami majú byť skryté v dvoch krabiciach.
9. Keď �m skončí, odovzdajú š�tok so svojím kódom inému �mu, ktorý ho dekóduje. Druhý �m 
dekóduje číslo a označí zodpovedajúce čísla v pravom stĺpci jednej z dvoch kariet ak�vít. Dieťa z �mu 
odovzdá kartu ak�vity dieťaťu v �me, od ktorého kód dostalo, a spoločne skontrolujú, či úspešne 
zakódovalo a dekódovalo. Učiteľ a de� vypočítajú, aké úspešné bolo ich kódovanie a dekódovanie. Kde 
sa stala chyba, učiteľ zis� prečo.
10. De� so svojou učiteľkou dospejú k záveru, že Morseovu abecedu možno použiť na zakódovanie 
akejkoľvek číslice za predpokladu, že sa presne dodržia pravidlá kódovania každej číslice.
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